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أ ا وات

  ل  وذ     ات  ا ،،    ط ااء  
 (،،  ر !!!  ت ر أو  ) تا  ا  ى  أم  

 ا   : Problem  
          .   دا ا    

 رة  أى   ات ة عل ا  ل اب ا ف  .  

           :    ادإ   و   ا .. وا وا ا  تما ت  وا  .  

  

 ا     : Problem Solving:   

       ت اوا مات واا  ف أو م ل ا  ا .   

: ل ال اوا ( وا و )   ا  ل و  ات تاءات ووا ع اما   

!!  ... ا ا ا   ا  م و   

  

 ا  اStages :   Problem Solving   :  

"أو ا   : / تا    ة وات ا   و أو ا ا ت ا. )  ( 
 

:م  ارزا ات ا ادإ( Algorithm ):  

   ل     ا ا أ.  اءات اا   
  : ارزا  ات اا    .  

  
  ااد  ا  و   و ا  ت وت 

،ارزا    ا  و  ا م (ارزا )  

ات ا  قط أ و : :ا اFlow Chart  

      ا اFlow Chart   :  

        ا ل    ات از   أو  دة

  ا "ا ات

١.  اءة و و ا     . 

  ما ح  ة .٣

٤.   أم  ن إذاو .  

اولا   

      Problem Solving ات
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: ا  ما  ( Program Design ) : 

 ا    ءما Flowchart )         ىإ إ  م ا ا ا و (

. ت ا  )ك ال  و  دوت مVisual Basic.Net ا ا  (  
 

:را أ و ما  را ( Program Testing ) : 

                ا ا رم  م   وف م م تم لإد ط  وذ
(م   د  م.      ()   ا و  أن م اء وم

. ا م ا رمو (+)   
 

: ما  ( Program Documentation ) : 

  ا  تا ات اا   ط  وذ :  

و رك   ام ظ   ع إ  -   ا –ور آ   - وأوا ام   -  وت  - ت ( 
ف ا أي و  ( . ص آأ ا  أو ما     اك أا   

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  
  
  

. ز اا  ةز أا و ، ت ا   زر اا و  

 ؟ ا ا  ر أي اا   ال : ◄

 ااي ا ر  ا ا ، و  زر .  
  

 

أو ا اا 
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   اذأ   ا ا وط ا
 وا را  د   Y = 3X + 2  : 

 
 

 أوا  :  

     Yات :

      Xات :

) اا( :Y

Y = 3X + 2

 ي فا ي ا د   و وا  ج( م( دا. 

  ي أن فا ا   دة أو    ي ى أو ت(أ( 

  

 : ا  ل    و  ب ا  وار ات ا ا

 Area = l * wب ا   ا أن دW واض  Lال 

 ب ا دوPerimeter = 2 * (l + w )   

: أو ا 

   L , Wات :   Area , Perimeterات :

) اا(:Area , Perimeter   Area = l * wPerimeter = 2 * (l + w ) 

 

 L   ,  W 

 Area = l * w

Perimeter = 2 * (l + w ) 

Area , Perimeter

 
  ا اب ، ود  اا ه اء  Perimeterرة  ا   ا ا ، و Area   لاحظ :

.   ى ا  ل   

Start 

Read   L , W 

Print Area , Perimeter 

Area = l * w 
Perimeter = 2 * (l + w ) 

End 

 خطوات الحل:  ثانيا ثالثا : خريطة التدفق





      ا ا  ا –   اديا ا –  ولا راا ا 

 
  ا  ا  اا إاد ا : اس 6

altokhey@yahoo.com www.quesna.org 

 )م (  ارذ اا ) عا ااDecision   ا ا  

 ك ا  تى ا  ال ن ال إا أو م ,     ىت أ ع  اا  أو

 ... ا  ل  )ج وذ   ا ا  عا ا   ارراا /   ، ر ٣و  (  
  

 ا ا  مع اا   أ :   
  

  م      أن   ا ا رن اوى  أو؟ ٥٠

: أو ا : تام ت   طا: را 

      ) اإذا : )ا   م   وى  أوا٥٠ م    

   ملحوظة هامة :
   ة١ - ٣ ا ‘    ن أن  X أ  أو  ٥٠  وي ا)  (   ة إا 

٤ ر إذا ،، أ ا م أ  ٥٠ )ا  (     ةة ١ - ٣ ا ٤ و  ة.  
  

  د     ف " وإذا  "   وى  ن ا  

: أو ا  : تا د  م ط R   ف  (أو ط (  

   ت : اا       ا 

    (ا) ا :  م اذا ف  إط و ،  ذ إط ا م R  
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  :  لاحظ فى المثال السابق

١ - ة ر٤ ا ) د ) ا ال و  num2=0  ن م ف إذا   ط      ف 
ا امت  با إ  ة ر٧ا .ا   و مء ام 

٢-     ة ( اة  ) ٤ا ا ٥  ا    م ة٢-٤أو  ١-٤ 
 

  لد  ) دع ام ط  ردى ) زو أو :  

: أو ا  : تد ( اع ام طدى ) زو ت :                                   أود ا    

    ) اد :  )اا  إذا زو   ا  نون  ٢ دى ر ام  ذ و

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ارةا در  ل    ا  أ ط أو  ا  أوا  وى

: أو ا : تا

Dات :         

         ) اا( : 
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  لد  د  دا ط  ا  د اوا ، :

: أو ا : تا      

  X   ,   Y  XY:ات                                             

) ا ا(:X Y 

 

 X , Y 

 x>y 

X

Y

  

 : واجب   ة مدا  ب ا ا  ا R  ا  ر أ  ،

 ما  وجا  ح     لاد R ؟ ؟ 
   

                                           
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  وعلامة لا تساوى هي ( <> )  علامة الضرب بالكمبيوتر هى ( * ) ، وعلامة الأس هى (   ) وعلامة أكبر من هى (< ) ، وعلامة أقل من هي ( > )  ملحوظة :

 خطوات الحل:  ثانيا ثالثا : خريطة التدفق

Start 

Read   X , Y 

X العدد الأكبر هو    

End 

Is    X > Y 
True 

Y العدد الأكبر هو    

False 

 خريطة التدفق المعدلة خريطة التدفق

 

 

 

 

 

 
 True 

False 

Start 

Input   R 

Print A 

A = 3.14 * R * R 

End 
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 ل اا  ات ا   ؟؟  
  

  

 اM    اة

١  ا        

٢  M=1 ١    

٣   م إذاM<=3  (True)    ١    

١ – ٣    إطM    ١ ١  

٢ – ٣  M=M+1 ٢   

٣ – ٣   ة ر ٢  ٣إذ   

٣   م إذاM<=3     (True) ٢   

١ – ٣    إطM    ٢ ٢  

٢ – ٣  M=M+1 ٣   

٣ – ٣   ة ر ٣  ٣إذ   

٣   م إذاM<=3     (True)  ٣   

١ – ٣    إطM    ٣ ٣  

٢ – ٣  M=M+1 ٤   

٣ – ٣   ة ر ٤  ٣إذ   

٣   م إذاM<=3  (False)     ٤   

٤  ٤  م   

 

     د ات  ى ا اار ؟؟      س : 

٣ج:     

                ؟؟ ا اار  امء  M      س: 

  ٤ج :  
 

:  ظ 

 ٤تساوى   Mعندما تكون قيمة  Falseيصبح الشرط خطأ  -١
  

 فى المثال السابق نستنتج أن عدد مرات التكرار معروف مسبقاً . -٢
  

  ٣- ٣و  ٢- ٣و  ١- ٣أى عداد ، حيث يتسبب فى تكرار الخطوات  COUNTERيسمى  M المتغير -٣
  لعدد محدد من المرات ( ثلاث مرات ) .          

 

1 

2 

3 
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  دب ا ول   ٣  
: أو  ا                        

     اد ات :                                     ٣ط ول ب ا ات : 

) اد :  )اا ن  ط 

  

☺ : ظ  ن ما J    ن ا  ١٣  

  ادار ا    تا   :د  ٣ – ١سب ا ول ا ا ؟ ٣و  

  .....ج : .........................................................................................................................

   د ب ول   إد  وN 

: أو  ت :                       اداب ا ول ت :                            طد اا   

                                                      ) اد :  )ا ب ول ط  إد  
  

  

  

  

  

  

  

  

  

  
  

J = J + 1 

True 

False 

End 

Print J * N 

Start 

Read   N 

Is   J <= 12 

J = 1 
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    ادا دا  ادا  ١    ؟ ١٠إ  

: أو  ت :                       اا ادطا دا  ١ ت :                              ١٠ إد اا  

                                                     ) اد :  )اا ط  دار  ز٢     ا  ١٠ إ  

 

  

  

  

  

  

  

  

  
  

 : ظ  تا ا ا    واد اا ط     نوM = 2  .   ا و  
 

  ع   ادا    ١ا    ؟ ٣إ  
: أو  ا                        

              ٣ إ  ١ ا اادط ع ات : 
    اد ات : 

) اع :  )ا ادطا  ١ ن  ٣ إ     عا  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

M = M + 2 

True 

False 

End 

Print  M 

Start 

M <= 10 

M = 1 

كعداد ،  Nستخدم المتغير ي

  للتجميع SUMوالمتغير 
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 :  ت  

  

 

 

 

وا:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

١ -   ا N  ا اد أ Sum      

٢ -    ما م  ن ما  N  وى٤  وSum  وى٦ ا و  
٣ -     داد اع ا  ا   ١إذا  ة  ١٠إا  ن ٥   

 N = N +2  ن N  ة دة   ١أولن  ٢و٣  ٥ داد اا  ها وو  

       N > 10   ٦ون ا  اة 

٣ -   واد اع ا  ا  إذا أردم ١أ  ة  ١٠إا  ٢   نN   أ 

N = 0  ةن  ٥وا أN = N + 2  ةن    ٦واN>10  

    ل اا  ا  ر أ

ع ا    ى د١اد ا  ؟ ١٠إ 

    ل اا  ا  ر أ

 ؟ ١٠إ  ١ى   و  ع ااد ا
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ا  ا ط  ...  ذا 
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  اأب :ا   

 نت دوت بيزيك الفيجوال لغة مع بعد دراستنا لخرائط التدفق  في حل المشكلات سوف نتعلم في هذا الفصل التعامل
  تنفيذها . يمكن برمجة أوامر إلى المشكلة حل خطوات تحويل حتى يمكنك

  

  : (أو) :   ك دوت م الا    

 ىتإىذاتااا،نو،ا
أنأواوداتا،اواجامتا.  

  

 : ك دوت م الا  ت  

١ -   تWindows  Applications  

٢ -   ت وWeb Applications 
  

  : (م) ة اوذا ا :  

 واتاوااءت إما
  .ااة 

و :  

امواايانخصائص -١

ازراثأحداث -٢

واتاوا،وتأواى  إجراءات -٣
                                                              ااءا  

  

ُ  Vb.net  ا  مو   ث.  

 التوجة كائنية :  

اذاةتلا ن        

 بالحدث موجهة :  

  ثوعواتاوان       
  

 : () ك دوت م الا Visual Basic.net  ر اوإط  Net Framework :  

 المكتباتاءتإما  

 تشغيل بيئةةااتاا 

 المترجماتاواتاوااااا

ا  
  

ا ما  

  ا.... ك دوت م ل Introduction to Visual Basic.NET 
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  : (را) ك دوت م الا Visual Basic.net   ا ا و  IDE :  
  

  .      IDE إ   Visual Basic.Net ج
  

  : IDEتعريف الـ 
    را Integrated Development Environment  أدوات    

... ا ) واى      - و–    –وات   إمء ت  ( ووز 
 دال اVisual Studio  

  

  : IDEشاشة الـ 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

:  وع ءإم  
ا ا  ة ا IDE –   ا Create Your First Application  

 وع ءإم 
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  ا إو  وع ءمCreate Your First Application  ا ا  IDE   
 ا ا  ا    ةم وIDE  ( ا ا  )  وع ا  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
من الرسم نجد بعض مكونات بيئة التطوير المتكاملة وهي :  

  ) Toolboxوق ادوات  (    - ٢                    ) Formمة اذج  (  - ١

      ٣ -     ) ة امProperties      (       ٤ -    )  ة امSolution Explorer (  
  

: ذج     أواForm :  

 ُ ما وا   ل و  ا   ا أدوات اControls ا .    
 :   Button   TextBox     ...Label  . 

       
      

  .

    

F5ملحوظة 

٤ 

١ 

٣ 

٢ 
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        م:     دواتوق اToolbox  

 ذج . وة ام  و  ا أدوات ا  ىأدوات ا  ت رة  و  .  

  

  ته ا و

  ( Common Controls ) شائعة الاستخدام التحكم أدوات -

  (. Menus & Toolbars ) الأدوات وأشرطة القوائم -
   التحكمأدواتمنمجموعةفئةكلتحتحيث يندرج

  

 ظ   +      

      

      

  

  All Windows Forms                      
  

 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

 ا أدوات ا و :  

 TextBoxوق ا  -٢              Buttonر ا ز - ١

  List Boxوق ا  - ٤            Labelوق اان  -٣

   CheckBoxوق ار  -٦         ComboBoxوق ا واد  -٥

  ... واRadio Button  .... ر راد زوق  -٧



      ا ا  ا –   اديا ا –  ولا راا ا 
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                 :    ة امProperties Window  

   أدوات ا  أداة   ة ام    ا    .  
  

 : ظ  

  وا ا   
  ة ام   

 ء اا  

 ا  IDE 
 

 ا    د اا،   
 اد ا   ا او      

 

  

             را:   ض ا : Solution Explorer 

  . Solution ادة  اProjects أو اوت  Projectض   ت وات اوع ُ          

 

 

 

 

 

 

 

       MyFirstProject     MyFirstSolutionل :

       MySecondProject؟؟ 
من الشاشة الافتتاحية لناقذة الـ ،وثم كافة البرامج ثم الفيجوال بعد فتح الفيجوال بيزك من قائمة إبدأ : اIDE   

  لإنشاء مشروع جديد . Create Your First Applicationلضغط على يتم ا *         

    New Projectنختار  Fileمن قائمة  -بعد تشغيل الفيجوال بيزك أو               

  لنا نافذة نكتب اسم المشروع فتظهرMyFirstProject  ثم نضغطOK . 

 من قائمة  : ولإضافة مشروع آخر للحلFile ة ـــــالفرعي ةـــتار القائمــــنخadd     

  . okثم الضغط على  MySecondProjectونكتب اسم المشروع   New Projectثم الأمر 

العمود الأيمن 

يوجد به قيمة 

 الخاصية

العمود 

 الأيسر

يوجد به 

اسم 

 الخاصية

ا ا 

 اوع اول

موع اا 

ات وت 

 اوع اول

ات وت 

 اوع اول

 

 





      ا ا  ا –   اديا ا –  ولا راا ا 
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      ا ا  ا –   اديا ا –  ولا راا ا 
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  ) ا   دوات اا  V.B و ، ( ::   دواته ا   
  

    وق ا   -  ٧      وق ا   -  ٤        اذج  -  ١

 ٢ -    ٥    زر ا  -   وق ا       ٨  -   وا  رزر ا    

    وق ار   -  ٩  وق ا واد   -  ٦       اان   -  ٣
 

         

  

      ُ :ا أدوات ا ل و  ا   ا ما وا   .  

ا  ذج ةا    ووظ
  ا  ظا  

١  
Name  ذج اا ا  ةد ما.  

٢  
Text  ا ا   ان ةذج ما.  

٣  
BackColor  نا ذج ا.  

٤  RightToLeft  هأدوات ا ا  ةذج ما  ا ر إا.  

٥  
RightToLeftLayout   أدوات ا  ذجا  ا ر إا.  

٦  MinimizeBox    رء أو إظوق إ  ةذج ما.  

٧  
MaximizeBox    رء أو إظو إ  ةذج ما.  

٨  
ControlBox    رء أو إظوق إ ا  ةذج ما.  

٩  FormBorderStyle   ود ةذج ما.  

١٠  
WindowState  د  ةذج ما ) أو  دي أو(.  

 

  الخصائص السابقة على النموذج :ضبط أثر  

ا     ر أظ ا   ذجة ام  

Name  frmSquare   و .ا  
   ا Name  ذجا  

    ذج ةد ما.  

Text     
 و ا 

وا.  

  

ا ا  

أدوات ا   .... Controls 

 Form) اذج ١(

ا  



      ا ا  ا –   اديا ا –  ولا راا ا 
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ا     ر أظ ا   ذجة ام  

Color DarkSeaGreen  
 و ا 

وا.  

  

RightToLeft  Yes  
 و ا 

وا.  

  

RightToLeftLayout  True  
 و ا 

وا.  

  

MaximizeBox 
MinimizeBox  

False 
 False  

 و ا 

وا.  

  

ControlBox  False  
 و ا 

وا.  

  

FormBorderStyle  None  
 و  ا

وا.  

  
WindowState  Maximized   و ا.     ا  

   :  

١-  RightToLeftLayout   - MaximizeBox – MinimizeBox – ControlBox  ا  True  أوFalse 

٢-  RightToLeft  ا Yes  أوNO 

٣-  FormBorderStyle  ا None  اوا ،Sizable 

٤-  WindowState  ا Maximized – Minimized - Normal  



       – Name – Text- RightToLeft  

BackColor – Forecolor

             

RightToLeftLayout    RightToLeftYes

               

   ForeColor  Font 



      ا ا  ا –   اديا ا –  ولا راا ا 
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   Text Name  Form1 

           .Text – 

BackColor

             

.WindowState

                

        .

  
  

         

  
  

 :  أدوات ا أ .     ا ذج وة ام  إدرا  ا  

  را   ذجة ام  : ا  م  

   اد  وق ادوات   ادوج  ار 

  اذج :  *** ر   زر ا   
  
  
  
  
  

ا  ر ا ةا  :
  ا  ظا  

١  Locaion   إدراج زر ا  ةذج ما.  

٢  Size   عض إرزر و ا  ذجا.  

٣  Text  ا ا  زر ا.  

٤  BackColor  رن ا ر ا . ا  

٥  
Font   ) و و(  ا ا  زر . ا  

٦  ForeColor  رن اا ا  ا  زر . ا  

   :  

        .

               

 

                

    .

)٢ ( زر ا Button 
 

ا  

 وهكذا btn1تكتب  Bu�on1لمبرمج مثال للـ يمكن كتابة اسم الأداة بأحرف مختصرة متفق عليها من قبل ا



      ا ا  ا –   اديا ا –  ولا راا ا 
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 زر الأمر أثر ضبط الخصائص السابقة علىButton :  
  

ا    ا ر أظ   ا   ذجة ام  

Location 0;0  و وا ا.  

  

Location  98;108  و وا ا.  

  

Size  75;23  و وا ا.  

  

Size  121;62   و وا ا.  

  

BackColor 
ForeColor 

Text  

Yellow 
Blue 

  : اس
 و وا ا.  

  

  

  :     ا ٩٨ا  ا Location  وا وا  ١٠٨أ ، رأ  ا Size   : ا ١٢١ا  وا ٦٢ ط .  
  

 

 

         

  
  

 :  ة ام  ض م   أداة. ما  ءه أ   ذج  

   ) تستخدم فى كتابة عناوين لا يمكن لمستخدم البرنامج تغييرها Labelحيث أن اداة ( 

ا  ةا انداة ا 
  ا  ظا  

١  AutoSize  
 م إذا  اب ا   اان أداة  د

 ا AutoSize وي False ..  

٢  BorderStyle  را  رود( إط( ان أداةا.  

 Label أداة اان ) ٣(

ا  

 

Mr: Mohamed Al-Akhras 

 م:محمد الأخرس



      ا ا  ا –   اديا ا –  ولا راا ا 
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العنوان  أداة  أثر ضبط الخصائص السابقة علىLabel:  
  

ا     أ  ا  ا   ذجة ام  

Name lblResult  و ا  

  

Text  ا 

 و  ا

وا.  

ForeColor  رن ا   

BackColor  رن ا   

Font  را  عوم و ا .  

AutoSize False  

BorderStyle FixedSingle  
  

 ظ:  

             alseF   

 AutoSize            .
  

   

  
  
  

  : .  ما  ءأ ما   ت مم لد أداة  
    ثناء التشغيلأي ادخال نصوص يمكن لمستخدم البرنامج تغييرها ا             

ا  ةا  وقا 
  

  

  

  

  

صندوق النص  أداة  أثر ضبط الخصائص السابقة علىT TextBox
ا    ا  أ   ا   ذجة ام  

MaxLength 30 

 و ا.  

 

PasswordChar  * 

MultiLine  True 

 

ا  

 
ا   )٤ ( وق ا TextBox 



      ا ا  ا –   اديا ا –  ولا راا ا 
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  ض ا   .   

ا  ةا و ق داةا    ووظ 

  

  

  

  

  

 

القائمة صندوق  أداة  أثر ضبط الخصائص السابقة علىListBox

ا    ا  أ   ا   ذجة ام  

Items  
  عمرو
  رامى

  ياسمين
 سمر

 و ا.  

 

SelectionMode  MultiExtended 

Sorted  True 

 

  

         

  
  
  

  رة ار ا ل   .  

ا  ةا دوا وق ا داة   

  ا  ظا  

١  Items   ا ض ا  و د اوا.  

٢  AutoCompleteSource  رة  ر ا ا  لا.  

٣  AutoCompleteMode د ا ف ا    لإ ا.  

)٥ ( وق ا ListBox 

ا  

  
 
أ 

)٦ (وق ا دوا  ComboBox  

ا  



      ا ا  ا –   اديا ا –  ولا راا ا 
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التحرير والسرد صندوق  أداة  أثر ضبط الخصائص السابقة علىComboBox  
  

ا    ا  أ   ا   ذجة ام  

Items  

  مصر
  السودان
  جيوتى
  اريتريا 
 الصومال

 و ا.  

 

AutoCompleteMode  Suggest  

AutoCompleteSource  ListItems 

  

         

  
  
  

  ةاا ظذات ا اء أدوات اا  ذجا   
  

المجموعة صندوق  أداة  أثر ضبط الخصائص السابقة علىGroupBox  
  

ا    ا  أ   ا   ذجة ام  

Text  النوع 

 و  ا

  .او

 

ForeColor  
اختر اللون 

  الأحمر

RightToLeft  Yes 

  
  
  

         

  
  
  
  

  وا  ما  ر ان اردم  اذا  ا ة   
                     :  ةوا مر دا  مر اا    

ا  ةا  داةوا  رزر ا   

        

  

  

  

)٧ ( وق ا GroupBox  

)٨ ( وا  رأداة زر ا RadioButton 

ا  



      ا ا  ا –   اديا ا –  ولا راا ا 
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       

  Text      

   

  
  
 

          

      

 

 

 

       

     

     

               

  .و ه ا  وق ا 

  

         

  
  

   ر أو أوق أ را    ا ة إدراج  .  

 : ر اا ا  ر اا  ر اا  د و ر أىا  ، (    

   

  
        

  

  

  

  

 CheckBox أداة وق ار ) ٩( 

 أ 

  ر أا

 





      ا ا  ا –   اديا ا –  ولا راا ا 
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      ا ا  ا –   اديا ا –  ولا راا ا 
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 : دة ام  توا واا     ا     ( دا )VB.net  

 .  أ  ط  ( Form1 )و مة اد اص ذج 
  قم بتنشيط نافذة النموذجForm1. 

  على مفتاح قم بالضغط  F7  مرتين متتاليتين على النموذج من لوحة المفاتيح أو بالضغطForm1  

  التاليالشكل  فيستظهر نافذة الكود كما . 

  : دة ات م 
  

  

  

  

  

 

 

 

    ثا Event Handler )  ( :  

     :  ث اا   ه  د  ى اءا  رة .   

  

  خطوات انشاء معالج) :  

❶ ) ة ام Solution Explorer ( 

          ا ةا       ) Form1.vb   ، (  

           ا اView Code  

 Codeر   View  : أو   

  ر اا View Code ا ا  : 

  
  
  
  
  
  

١ - ا ( Class Name ) ض ا أدوات ءأ ا را  ذجا. 

٢ - ا ( Method Name) ض اثا ا  را  ا  Class Name  

ا اا  

 Code Window .... مة اد 

: إ  ا  ا را  

 ا ا اي ن  اد . .١

٢.   ن يا ا ا واة اذج مForm. 

٣.  ا  ناClass  Form1. 

٤.   اد اا  ا  Form1. 

٥.  ا م Form1. 

 

 اسم المشروع

١ ٢ 
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  ا ا ض أء ادوات ة اد .

❷   ا  Class Name   دء وأدوات أ ا ا ر   ذجا 
. ا   اا 

  

   تم ثا Event Handler:  

  
  

  

  

  

  

  

  

 : إ ا  ا را  

  ا ااء ن  ( ا ا وا اث ). - ١

  م ااء. - ٢

 ا  اء ااء. - ٣

 . Event ا  اد اي   اء ااء  وع اث  - ٤

٥ -  ا  نا Form1 . 

٦-  ا م Class. 
  

       : ر  
  

 : ا   ذج اة اض ان م  

  

وذ ون    Name    

دوات ا را  ذجا Form  

  
  

 Bu�on1اختر 
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❸ ركزر ا ا Bu�on1   ا  Class Name    ا Method Name  

  ر اث اب . Bu�on1 :   ا ر ا ااث  ف               

  
  
  
  
  
  
  
  

  

    Name  - دوات ا ذج ا ا  .. ا ر  

  أداة    ا   Name  

١  Button1  btnCalculate  

٢  Label1  lblLength  

٣  
Label2  lblResult  

٤  
TextBox1 txtLength  

  

   ا ر م  Code     View   
  

  و    Class Name     ءأدوات أ ا  Controls  ا ذج . را   
:   

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  ا Properties :   
  

 ١:   يتم ضبط الخصائص من -  ا ا    ( ة ام)  .  

٢ - :  ا ل ا  ا    

  

  

                                                  ا            ا                   أو ا أداة ا ا  

 Clickاختر الحدث 

 ظهرت الاسماء الجديدة لأدوات التحكم

ControlName.Property = Value 

 ا 

ا 
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   أ ا Properties  : -  

١ -    دا ا   ثا ا ، 

       و  Bu�on1_Click ر ا Bu�on1..  
  

Private Sub Button1_Click ( Sender As object, e As Eventargs) Handles Button.Click 

                    Label1.Text = " جمهورية مصر العربية" 

End Sub 
  

 : ا:    ذجة ام  ثا  و  

  
  

  

  

  

  

  
  

: ظ     أى أداة  ، ا ا  ن  
 ع أط   :  

Textlbl_ Tital

   Lbl_Tital.Text =" يناير ٢٥ ثورة "
  

ForeColorLabel2Blue

                  Blue color. = .ForecolorLabel2   
  

FontLbl9Arial  

                           30) ("Arial", Font New = Lbl9.Font 
  

VisibleLbl_Tital      

False = Lbl_Tital.Visible  
  

EnabledLbl3  

True = Lbl3.Enabled 

  

                                                            End   
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         رب اا أاا ا ) (  
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 ، مء اا ا

امت ات 

  ، وا +

 ا  نا

،،  




